Srafovani

Radek Prochazka
(prochazka.radek@centrum.cz)




K vyplneni oblasti vybranym vzorem
vyuziti:
« oznaceni dotCené oblasti (Cast budovy)
« rozliSeni povrchu (pfipojky)
 zlaby, znacky...
Srafuje se obvykle (prikaz Srafy):
v uzaviené oblasti (obdélnik, kruh)
« uvnitf vybranych hranic (kombinace objektu — usecky)

objekty se mohou Srafovat, jen kdyz jsou v rovine
rovnobezne s rovinou XY aktualniho USS
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— fizeni prubéhu Srafovani
— volby:
* pfidat: vybrat body
— hranici definuje bodem vybéru (bod uvnitf Srafované oblasti)
* pridat: vybrat objekty
— hranice je definovana vybranymi objekty

* odebrat hranici

— vybér objektu ze Srafované oblasti, které se do vybéru
nezahrnuji (jakoby nebyly)

« odvodit vlastnosti
— pfeneseni parametru Sraf z jiz vySrafovaného objektu
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—£achovani hranic \

[T Zachowvat hranice

Typ objektu; I K.rivka j

Aktusini vitez =] _| Mo B5 B1
— Tolerance mezer / \ H 3
Tolerance: IEI jedrnotek

— Odwadit moznast H2

' Pougit aktudlni podatek

" Pouzit zdrojovi pocatek $rafovani

L
O
|_
L
O
Y
L
Z
L
O
v
|_
¢
L
—
L
>
Z
<
>
O
I_
¢
L
)
O
Y
al




Tvarh hranis &
| VOIroa neonranicenyc chs

— potfeba nezobrazeni hranice sraf
— Mozné zpusoby:
« vytvorit hraniCni Srafovani a hranicni objekty potom
smazat
« vytvorit hraniCni Srafovani a hranicni objekty vlozit do
jiné hladiny (napf. noplot) — tuto hladinu vypnout nebo
zmrazit
— tento zpUsob jako jediny zachova asociativitu Sraf
* existujici Srafy ofiznout objekty, vytvorenymi jako
hranicni
* hranici sraf definovat pfikazem —Srafy (volba nakreslit
hranici)
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