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Free Documentation License vydané Free Software Foundation

http://www.gnu.org/copyleft

1 O systému Mathematica

Mathematica je ,software pro délani matematiky na pocitaci“. Umoznuje
napf. numerické i symbolické vypocty, praci s pfesnymi i s pfibliznymi cisly
s nastavitelnou pfesnosti, se skalary, vektory, maticemi i tenzory vyssich
fadu, s redlnymi i komplexnimi ¢isly, feSeni algebraickych, diferencialnich
i diferen¢nich rovnic. Umoznuje vystup v podobé dvou- i tii-rozmérnych
barevnych animovanych grafi i zvukovy vystup. Soucasti systému je bohata
dokumentace vcetné nadpovéd, definic i prikladi.

Patrné nejpodobnéjsim softwarovym systémem je Maple od firmy Maplesoft

http://www.maplesoft.com

Systém Mathematica vynika lepsi logickou propracovanosti jak samotného
programu, jeho syntaxe a celkové konstrukce, tak dokumentace.

2 O autorovi systému Mathematica

Stephen Wolfram (nar. 1959 v Londyné) vystudoval teoretickou fyziku. Ve-
dle fyziky se zabyval celularnimi automaty. Od roku 1986 se vénuje vyvoji
systému Mathematica. Verze 1 se objevila v roce 1988. K tomu ucelu zalozil
firmu Wolfram Research

http://www.wolfram.com

V dobé vzniku tohoto textu (duben 2005) je nejnovéjsi verze 5.1.1 z ledna
2005.

V posledni dobé se S. Wolfram vratil k védé vydanim knihy A New Kind of
Science v roce 2002, kde shrnuje své poznatky ze studia celularnich automati.
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Firma Wolfram Research hosti také na svych webovych strankach bohaty
katalog funkci

http://functions.wolfram.com

a matematickou encyklopedii MathWorld Erica Weissteina
http://mathworld.wolfram.com

Ceskym prodejcem systému Mathematica je firma Elkan

http://www.elkan.cz

3 O autorovi tohoto slovniku

Pavel Pokorny (nar. 1962 v Pardubicich) vystudoval fyziku na MFF UK
Praha a nyni ptsobi na Ustavu matematiky Vysoké skoly chemicko-techno-
logické v Praze. Zabyva se nelinedrni dynamikou, teorii deterministického
chaosu, numerickou matematikou a souvislostmi mezi matematikou, fyzikou
a filozofii. Systém Mathematica pouziva od roku 1992 téméir denné pii vlastni
praci i pii pripravé vyuky.

4 O tomto slovniku

Tento slovnik byl vytvofen s cilem pomoci studentim a ostatnim uzivatelim
systému Mathematica. Kazdy ma pravo tento slovnik pouzivat, kopirovat,
Sitit a upravovat, pro komerc¢ni i nekomer¢ni ucely, a to za podminky, ze
toto pravo neupie dal$im uzivatelim tohoto slovniku a z néj odvozenych
dél. Autor nenese zadnou odpovédnost za chyby a za piipadné skody vzniklé
pouzitim tohoto slovniku.

Piikazem 7% ziskdme seznam vSech preddefinovanych identifikdtoru soft-
waru Mathematica. Téch je pro verzi 5.1.1 (January 30, 2005) celkem 1985.
Vét§ina téchto identifikdatort se sklada z anglickych slov, kterd zacinaji vel-
kym pismenem. Téchto slov je cca 1027. Rada anglickych slov ma nékolik
vyznamu a tedy i nékolik moznych ¢eskych ptrekladu. V tomto slovniku byl
kladen duraz na ten vyznam slova, ktery se vztahuje k pouziti v systému
Mathematica.



Pti pripravé tohoto slovniku nebyl pouzit zadny software of firmy Microsoft.
Kromé systému Mathematica, ktery je komercni, byl pouzit pouze volny soft-
ware, konkrétné opera¢ni systém Linux Red Hat. Piivlastek volny (anglicky
free) u softwaru a dokumentace znamen4 nejen, Ze je zadarmo, ale také, ze
uzivatelé mohou dilo §ifit a opravovat. Tim se vyrazné zkrati doba mezi
objevenim chyby a jejim odstranénim. Z tohoto divodu (a také proto, ze
volny software nevznikd pod ¢asovym tlakem trhu) je vétsinou volny software
spolehlivéjsi nez obdobny komeréni software.

Tvorba a rozvoj volného softwaru (i ¢innost malych softwarovych firem)
jsou vSak ohrozeny zajmy velkych softwarovych firem, které proti nim bo-
juji patenty. Ty casto patentuji i postupy, které jsou jednoduchou kom-
binaci znamych postupt, tedy v rozporu s puvodnim posldnim patentového
zakona. Autor by rad vyzval uzivatele, aby k tomuto nebezpe¢nému jevu
nebyli netecni.

Vice se 1ze o volném softwaru docist (a mnoho uzite¢ného softwaru a doku-
mentace stahnout) na webovych strankdch nadace Free Software Foundation
(zndmé jako GNU)

http://www.gnu.org
a o softwarovych patentech na strankach
http://www.nosoftwarepatents.com

Autor pieje vSéem uzivatelim pohodu pfi praci a uvita nazory a postiehy.

Abort - prerusit

Aborted - preruseno

Above - nad

Abs - absolutni hodnota

Absolute - absolutni

Accounting - ucetnicky (zépis ¢isla)

Accuracy - presnost (pocet ¢islic za desetinnou teckou)
Action - akce

Activate - aktivovat

Active - aktivni

Adams - Adamsova-Moultonova metoda pro NDSolve
Add - pridat

AddOns - ptidavky = dalsi knihovny podprogramu



Adjustment - nastaveni

After - po

Airy - anglicky matematik (1801-1892)

AiryAi - Airyho funkce Ai

AiryBi - Airyho funkce Bi

Algebraic - algebraicky

Algebraics - algebraickd ¢isla (kofeny polynomickych rovnic s raciondlnimi
koeficienty)

Alias - prezdivka, dalsi mozné pojmenovani
Alignment - zarovnani

All - vsechny

Allow - dovolit

Alternatives - jiné volby

Always - vzdy

Ambient - okolni (napi. svétlo)

Amplitude - amplituda

Analytic - analyticky

Anchored - ukotven (na zac¢itku fadky)

And - a

Animate - animovat (vytvofit pohyblivy obrézek)
Animation - animace

Apart - oddélené (rozklad na parcidlni zlomky)
Appell - francouzsky matematik (1855-1930)
AppellF1 - Appellova funkce

Append - pfipojit

Apply - aplikovat funkci na vyraz

Arc - ¢ast jména funkce (napf. ArcSin)

Area - plocha

Arg - argument komplexniho ¢isla (mezi -pi a pi)
Argument - argument funkce

Arithmetic - aritmeticky

Array - pole

As - jako (save as - uloz jako, tj. pod novym jménem)
AspectRatio - pomér §itky a vysky
Assignments - pfifazeni

Associative - asociativni

Assuming - za predpokladu

Assumptions - predpoklady



At - na (urcené tdrovni)

Atom - nerozlozitelny vyraz

Attributes - atributy

Auto - samocinné

Autoload - automaticky nac¢ist (napf. inicializa¢ni soubor)
Automatic - automaticky

Automaton - automat

Axes - osy

Axis - osa

Back - zpétny

Background - pozadi

Backsubstitution - zpétna substituce
Backward - nazpét

Base - zdklad (napf. 10 pro zapis ¢isla)
Baseline - zdkladna

Basis - béze

Batch - vsidkovy (opak interaktivniho)
Before - pred

Begin - zacitek

Below - pod

Bend - ohnuti (mira kfivosti kiivky)

Beta - Eulerova Beta funkce

Bernoulli - §vycarsky matematik (1700-1782)
BernoulliB - Bernoulliho ¢islo

Bessel - némecky matematik (1784-1846)
Bessell - Besselova I funkce

BesselJ - Besselova J funkce

BesselK - Besselova K funkce

BesselY - Besselova Y funkce

Beta - Eulerova Beta funkce

Bezout - francouzsky matematik (1730-1783)
Big - velky

Binary - dvojkovy

Binomial - binomicky koeficient

Bit - bitovy (napft. logicky soucin)

Bitmap - bitmapa (rastrovany obrazek)
Blank - 7zolik (objekt zastupujici libovolny vyraz)
Black - cerny



Block - blok (umoziujici zavést lokalni proménné)

Blue - modry

Boole - pievod vyroku na ¢islo

Boole - anglicky matematik (1815-1864)

Booleans - obor pravdivostnich hodnot (pravda, nepravda)

Bottom - dole (umisténi polozky tabulky)

Bound - omezeni, vazba

Boundary - okraj, hranice

Bounding - ohranicujici

Box - krabicka, ramecek

Boxed - opatieno rameckem

Bracket - zavorka

Break - prerusit

Breaks - mista ukoné¢eni (napi. stranky)

Brown - hnédy

Browse - prochazet a pfitom vybirat

Browser - nastroj pro prochézeni a vybirani

Buchberger - matematik (viz Groebner)

Button - tlacitko

By - ¢im (viz. TimesBy a DivideBy)

Byte - byte (8 bitu)

C - programovaci jazyk (viz CFrom); integra¢ni konstanta v feseni difer-
encialni rovnice

Cache - vyrovnavaci paméf

Call - voldni (¢4sti programu)

Cancel - zrusit

Carmichael - Robert Daniel Carmichael (1879-1967) americky matematik
<http://encyclopedia.thefreedictionary.com/Carmichael’20number>
CarmichaelLambda - Carmichaelova lambda funkce

Case - vlastnost pismena (jestli je velke nebo male, tj. A nebo a)

Cases - piipady (vyber prvky ze seznamu majici danou podobu)

Catalan - konstanta (pfiblizné 0.915966)

Catch - chytit (argument funkce Throw)

Category - kategorie (jazyku)

Ceiling - strop (nejmensi celé ¢islo vétsi nebo rovno x)

Cell - bunka (v grafickém prostiedi zvaném notebook)

Cellular - bunécny

Cellular Automata - bunécéné automaty (tfida diskrétnich matematickych
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modeli)

Center - stied

CForm - ptevod do jazyka C

Change - zménit

Character - znak (napf. pismeno nebo +-*/ atd.)
Characteristic - charakteristicky

Chebyshev - rusky matematik (1821-1894)

Check - kontrola (chybovych hldseni)

Cholesky - matematik

Chop - usekni (nahrad nulou ¢isla blizka nule)
Circle - kruh, kruznice

Clear - vymaz

ClebschGordan - Clebschovy-Gordanovy koeficienty
Click - tuknuti

ClipFill - volba jak malovat oseknuté ¢asti plochy
Clipboard - pracovni okénko

Close - uzaviit

Closed - uzavien

Closing - zavirani

CMYKColor - uréeni barvy (Cyan, Magenta, Yellow, blacK)
Code - kéd

Coefficient - koeficient

Cofactor - kofaktor

Collect - vytknout

Colon - dvojtecka

Color - barva

Column - sloupec (matice)

Command - prikaz

Common - spolecny

Commutative - komutativni

Compile - kompilovat (pfelozit do strojového kddu)
Compiled - kompilovany

Complement - doplnék

Complete - tuplny

Completion - dokonceni

Complex - komplexni

Complexes - mnozina vSech komplexnich ¢isel
Complexity - mira slozitosti pfi zjednodusovani vyrazi
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Compose - skladat

Composition - slozeni

Compound - piikazy oddélené stiednikem se vykonavaji postupné
Condition - podminka

Configuration - konfigurace

Conjugate - komplexné sdruzené &islo
Connect - spojit

Connected - spojeny

Console - konzole (textovy terminél pfipojeny piimo)
Constant - konstanta

Constrained - omezeny

Constraint - omezeni (¢asu pro zjednodusovani vyrazu)
Contents - obsah

Context - souvislost

Continuation - pokracovani

Continue - pokracu;j

ContinuedFraction - fetézovy zlomek
ContourPlot - piikaz pro malovani vrstevnic
Contours - vrstevnice

Convergence - konvergence

Conversion - pievod

Convert - prevést

Convolve - konvoluce

Copies - kopie

Copy - kopirovat

Copyable - kopirovatelny

Correction - oprava

Correlate - korelace

Cos - kosinus

Cosh - hyperbolicky kosinus

Cot - kotangent

Coth - hyperbolicky kotangent,

Count - pocet

Counter - pocitadlo

Create - vytvorit

Creation - vytvoreni

Cross - vektorovy soucin

Csc - kosekant



Csch - hyperbolicky kosekant

Cube - krychle

Cubic - kubicky

Cuboid - jednotkova krychle

Current - soucasny

Currently - soucasné

Cursor - kurzor (grafické oznaceni mista vstupu)
Cyan - modrozeleny

Cycle - cyklus

Cyclotomic - cyklotomicky polynom
Cylindrical - valcovy

D - (parcidlni) derivace

Damping - tlumeni

Dashing - prerusovani (¢ary)

Data - data = udaje

Date - datum

Debug - odladit = odstranit chyby v programu
Decimal - desitkovy

Declare - prohlasit

Decompose - rozlozit

Decomposition - rozklad

Decrement - snizit (hodnotu o 1)
Dedekind - némecky matematik (1831-1916)
DedekindEta - Dedekindova eta modularni eliptickda funkce
Default - prednastaveny

Define - definovat

Definition - definice

Degree - stupen

Delayed - zpozdény

Deletable - odstranitelny

Delete - odstranit

Deletion - odstranéni

Delimiters - zavorky

Delta - delta

Denominator - ¢itatel

Density - hustota

Dependent - zavisly

Depth - hloubka



Derivative - derivace

Det - determinant

Deviation - odchylka

Diacritical - diakriticky

Diagonal - diagonalni

Dialog - dialog

Dictionaries - slovniky

Difference - diference

DifferenceOrder - iad metody

Digit - cislice

Dimensional - dimenzionalni

Dimensions - dimenze

Dingbat - grafickd znacka na zacatku bunky

Dirac - anglicky fyzik (1902-1984)

Directed - miteny

Direction - smér

Directory - adresaf (v systému souborti)

Disable - zakéazat

Discrete - diskrétni (opak spojitého)

Disk - kruh

Dispatch - optimalizace (seznamu substituénich pravidel)
Display - zobrazovaé

Distribute - provede distributivni zdkon

Divide - délit

Division - déleni

Divisor - délitel

Do - délej (piikaz cyklu v programu)

Domain - doména (éisel = obor, nebo poéitacu v siti)
Dot - skalarni soucin

Double - dvojity

Doubly - dvojité

Down - doli

DownValue - hodnota funkce pro uréity argument (viz téz UpValue)
Drag - tdhnout

DragAndDrop - tdhnout a upustit = premistit (mysi)
Draw - malovat

Drop - vynechat (prvky ze seznamu)

Dt - (totalni) diferencidl, derivace
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Dual - duédlni
Dump - zdznam mezivysledku ve strojovém kédu
Duplicate - vytvorit kopii

E - e=2.71828...
Echo - ozvéna; seznam soboru, do nichz je kopirovan vstup
Edge - hrana

Edit - editovat

Editable - editovatelny

Eigensystem - seznam vlastnich ¢isel a vlastnich vektoru
Eigenvalues - vlastni ¢isla

Eigenvectors - vlastni vektory

Element - prvek

Eliminate - eliminovat

Elliptic - elipticky

Empty - prazdny

Enable - umoznit

Encode - zakédovat (proti neopravnénému &teni)
Encoding - kédovani (pfifazeni ¢isel znakum)

End - konec

EngineeringForm - inzenyrsky (semilogaritmicky) tvar ¢isla
Enter - vstup

Environment - prostiedi (seznam proménnych opera¢niho systému)
EOF - konec souboru (End Of File)

Epilog - doslov = seznam grafickych prvku, které se maji vykreslit po
vykresleni hlavniho obrazku

Equal - rovny

Equated - nové pojmenovani neznamé

Erf - eror funkce

Erfc - komplementarni eror funkce

Erfi - imaginarni eror funkce

Error - chyba

Euler - §vycarsky matematik (1707-1783)

Evaluatable - vyhodnotitelny

Evaluate - vyhodnotit

Evaluation - vyhodnoceni

Evaluator - vyhodnocovac

Even - sudy

Event - udalost
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Exact - pfesny

Except - kromé

Exception - vyjimka, pieruseni béhu programu
Excluded - vylouceny

Execute - vykonat

Exists - existuje

Exit - ukonceni

Exp - exp

Expand - roznasobit

Expandable - roznéasobitelny

Expansion - rozvoj

Expiration - konec platnosti (licence softwaru)
Exponent - exponent

Exponential - exponencidlni

Export - vystup do souboru

Expression - vyraz

Extended - rozsiteny

Extension - rozsifeni

External - externi

Extra - navic

Extract - vybrat

Face - tvaf, strana (pfedni a zadni strana mnohothelniku)
Factor - cinitel, rozklad na cinitele

Factorial - faktorial

Fail - neuspét

Failed - netspésny

False - nepravda

Family - tiida (napft fonti)

Fibonacci - italsky matematik (1170-1240)
File - soubor

Filename - jméno souboru

Fill - vyplnit

Filling - vypln

Find - nalézt

First - prvni

Fit - prolozit (dané body linedrni kombinaci funkei)
Fixed - pevny

Flash - zvyraznit (zavorku do péru)
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Flat - plochy (odpovidd asociativité)

Flatten - vyrovnat vnofené seznamy

Floating - plovouci

Floor - nejvétsi celé ¢islo mensi nebo rovno x

Flush - zarovnat (text napf. doleva)

Fold - neautonomni iterace Fold|f,x,a,b,c| da f[f[f[x, a], b], c]
Font - typ pisma

Footer - poznamka pod ¢arou

For - pro (piikaz cyklu v programu)

Form - tvar

Format - format

Fortran - programovaci jazyk

FortranForm - prevod do jazyka Fortran

Forward - doptedu

Fourier - francouzsky matematik (1768-1830)
Fraction - zlomek

FractionalPart - desetinnd ¢ast cisla

Frame - rdmecek (kolem obrézku)

Free - prosty néceho

Fresnel - francouzsky fyzik (1788-1827)

From - 7

Front - predni

FrontEnd - ¢ast softwaru slouzici pro styk s uzivatelem, opak Kernel
Full - plny

Function - funkce

Gamma - Eulerova gama funkce

Gauss - némecky matematik (1777-1855)
GaussianIntegers - celd komplexni ¢isla

GCD - nejvétsi spoleény délitel (Greatest Common Divisor)
Gear - numerickd metoda pro stiff diferencidlni rovnice
Gegenbauer - rakousky matematik (1849-1903)
General - obecny

Generate - generovat

Generated - vytvoreny

Generic - bézny

Geometric - geometricky (napf. prumér)

Get - dostat (soubor s piikazy)

Glaisher - Glaisherova konstanta (cca 1.28243)

13



Global - globalni

Goal - cil

GoldenRatio - zlaty fez (14+Sqrt[5])/2

Gordan - némecky matematik (1837-1912)

Goto - piikaz skoku v programu (proklinand metoda)

Gradient - gradient (volba pro FindMinimum)

Graphics - grafika

Graphics3D - 3D grafika

Gray - Sedy

Greater - vétsi

Green - zeleny

Grid - sif

Groebner - rakousky matematik (1899-1980), ucitel Bruno Buchbergera,
autora teorie Groebnerovych bazi. Buchberger nazval metodu na pocest
svého ucitele, ktery mu zadal v ramci disertace ,,ten spravny tukol“.
Group - skupina

Grouping - spojovani do skupin

Half - polovina

Handler - ¢ast programu oSetiujici mimoifadné situace
Harmonic - harmonicky

Hash - nazev znaku #, jeho vyznam je prvni argument cisté funkce
HashTable - vysledek funkce Dispatch

Head - hlava (typ vyrazu)

Header - hlavicka (text na za¢atku stranky)

Headings - hlavicky v tabulce

Height - vyska

Held - podrzet (vyraz v nevyhodnoceném stavu)

Help - nipovéda

Hermite - francouzsky matematik (1822-1901)

HermiteH - Hermitiv mnohoclen

Hessenberg - matematik

Hidden - skryty (¢ast grafu prekrytd jinou ¢asti)

Highlighted - zvyraznény

History - minulé vstupy a vystupy

Hold - podrzeny (vyraz v nevyhodnoceném stavu)
HomeDirectory - domaci adresar

Horizontal - horizontalni
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Host - pocita¢ (uréeny jménem nebo ¢islem)

HTML - format dat pouzivany pro webové stranky (HyperText Markup
Language)

Hue - zpusob urceni barvy

Hypergeometric - hypergeometricka funkce

Hyperlink - odkaz na jiné misto

Hyphenation - déleni slov na konci fadku

I - imagindrni jednotka

Icon - zastupny obréazek

Identity - identita = funkce vracejici argument

If - jestlize (piikaz vétveni programu)

Ignore - ignorovat

IgnoreCase - ignorovat rozdil mezi malymi a velkymi pismeny
IgnoreEOF - ignorovat EOF (konec souboru)

Im - imagindrni ¢ast komplexniho ¢isla

Image - obraz

Implies - implikuje

Import - nacist data ze souboru

In - vstupni piikazy

Include - vlozit (napf. soubor do jiného souboru)

Increment - zvétsit o 1

Indent - odsadit text na zac¢dtku fadky (pro zvyraznéni logické struktury
textu)

Indeterminate - neurcity vyraz (0/0, 0°, 0.00, co/o0, 0o — 00)
Index - index, ukazatel

Inequality - nerovnost

Inexact - nepiesny

Infinite - nekonecny

Infinity - nekonecno

Infix - operdtor mezi argumenty

Information - informace

Inherited - sdédeny

Inhibit - zakazat

Initial - pocatecni

Initialization - pocate¢ni nastaveni

Inline - vnoieny

Inner - zobecnény skaldrni soucin

Input - vstup
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Insert - vlozit

Insertion - vlozeni

Inspector - prohlizec

Install - instalovat

Installation - instalace

Instance - piiklad (hodnoty proménné, ktera spliiuje danou rovnici)
Integer - celé cislo

Integral - integralni (piivlastek nékterych funkei, napf. SinIntegral)
Integrate - integruj

Interaction - vzajemné pusobeni

Interactive - interaktivni

Internal - vnitini

Interpolating - interpolac¢ni

Interpolation - interpolace

Interpret - zpracovavat prikazy bez prelozeni do strojového kédu
Interrupt - preruseni

Intersection - prusecik, prunik

Interval - interval

Inverse - inverzni

Italic - sklonéné pismo

Item - polozka

Iteration - iterace (opakovani vypoétu, kdy jako vstupni data se pouzije
minuly vysledek)

Jacobi - némecky matematik (1804-1851)

Jacobian - matice parcidlnich derivaci

Join - spojit

Jordan - francouzsky matematik (1838-1922)

Justification - zarovnani pravého okraje textu

Kernel - jadro = vypocetni ¢ast software, opak FrontEnd
Khinchin - Khinchinova konstanta

Klein - némecky matematik (1849-1925)

Kronecker - némecky matematik (1823-1891)

Kronrod - rusky matematik (1921-1986)
<http://www.cs.purdue.edu/homes/wxg/Kronrod.ps>

Kutta - némecky matematik (1867-1944)

Label - oznaceni mista v programu, na které lze skocit piikazem Goto,
popiska obrazku nebo osy grafu

Laguerre - francouzsky matematik (1834-1886)
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Lambda - fecké pismeno, casto ¢ast jména matematickych funkci
Language - jazyk (lidsky i programovaci)

Laplace - francouzsky matematik (1749-1827)
Larger - vetsi

Last - posledni

Lattice - miizka

Launch - odstartovat

Layout - rozlozeni (textu nebo grafiky na strance)
LCM - nejmensi spoleény nasobek (Least Common Multiple)
Leaf - nerozlozitelna c¢ast vyrazu

Left - levy

Legendre - francouzsky matematik (1752-1833)
Length - délka

Lerch - ¢esky matematik (1860-1922)

Less - mensi

Letter - pismeno

Level - troven

Levenberg - matematik

Lexicographic - lexikograficky, slovnikovy

License - povoleny zpusob pouzivadni software (na jednom pocitaci nebo
v siti poéitacu )

Light - svétlo

Lighting - osvétleni

Limit - limita; omezeni

Line - ¢ara; radka textu

Linear - linedrni

Linebreak - konec iadky textu

Link - spojeni

Linked - napojeny

List - seznam, uspoidadand n-tice

Listable - aplikovatelny na prvky seznamu

Listen - pfijimat pozadavky na spojeni

Listing - vypis

Literal - doslovny

Load - nagcist (napf. knihovnu podprogram)

Local - mistni

Locate - nalézt

Locked - uzamcéeny (proti zméndam atributi symbolu)
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Log - logaritmus

Logical - logicky

Long - dlouhy

Lookup - vyhledat

Loopback - uzaviena smycka

Lower - nizsi

LowerCase - mald (pismena)
Machine - stroj

Macintosh - typ pocitace

Magenta - fialovy

Magnification - zvétseni

Main - hlavni

Make - vytvorit

Mantissa - mantisa

Manual - ruéné, piirucka (ndvod)
Map - zobrazeni, zobrazit, aplikovat funkci na kazdy prvek vyrazu
Margin - okraj

Mark - znacka

Marker - znacka

Marquardt - matematik

Match - vyhovovat

Mathieu - francouzsky matematik (1835-1890)
Matrix - matice

Max - maximum

Maximize - hledat maximum

Mean - prumér

Median - median (prostiedni prvek v sefazené podobé seznamu)
Medium - nosi¢ (dat)

MediumSpace - stiedné Siroka mezera
Meijer - rusky matematik

Member - ¢len

Memory - paméf

Menu - vybér

Mesh - sif

Message - zprava

Metacharacter - zvlastni znak
Method - metoda

Min - minimum
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Minimize - hledat minimum

Minor - minor (determinant submatice)

Minus - minus

Misspelling - chybné pismeno

Mod - zbytek po déleni

Mode - zpusob

Modular - modulo celé ¢islo

Module - modul (umoznujici zavést lokalni proménné)
Modulus - celd ¢isla uvazovana modulo n
Moebius - némecky matematik (1790-1868)
MoebiusMu - Moebiova mu funkce

Monitor - sledova¢ (vyraz, ktery se vyhodnoti po kazdém kroku iteracni
metody)

Monomial - jednoclen

MonteCarlo - metoda vyuzivajici ndhodnych ¢isel
Most - vétsina (vyraz bez posledniho prvku)
Motif - program pro spravu oken

Mouse - my$

Movable - piemistitelny

Move - premisténi

Multi - mnoho

Multilaunch - vicendsobné spusténi

Multiline - viceradkovy

Multinomial - multinomicky koeficient
Multiplicative - nasobivy

Multiplicity - ndsobnost

Multiplier - nasobitel

Multiply - nasobit

N - piibliznd numerickd hodnota

Name - jméno

Nand - negovany logicky soucin

Natural - pfirozeny

Need - potiebovat

Needs - potiebuje (nacte piislusny soubor)
Negative - zdporny

Nest - sklddat (opakované aplikovat funkci)
Network - sit

NetworkLicense - sifova licence (moznost pouzivat software v siti po¢itaci)
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Neville - Eric Harold Neville (1889-1961) britsky matematik
<http://rabbit.trin.cam.ac.uk/ jon/Msscolls/Neville.html>
New - novy

Newline - znak novy fadek

Newton - anglicky matematik a fyzik (1643-1727)
Next - dalsi

Nome - jeden z argumenti eliptickych funkci
Non - negace

None - zaddny

Nor - negovany logicky soucet

Norm - norma (napf. vektoru)

Normal - normalni

Normalized - normovany

Not - ne

Notation - notace

Note - oznamit, poznamenat

Notebook - grafické uzivatelské rozhrani

Null - prazdny vysledek

Number - ¢islo

Numerator - citatel

Numeric - ¢iselny

O - ¢len daného tadu

Object - objekt

Odd - lichy
Of - predlozka vyjadiujici 2. pad
Off - vypnout

Offset - zména polohy

On - zapnout

One - jeden

Open - oteviit

Operate - operovat
Operating - opera¢ni
OperatingSystem - operacni systém pocitace
Optimization - optimalizace
Option - volba

Optional - volitelny

Or - nebo

Orange - oranzovy
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Order - poradi

Ordered - sefazeno

Ordering - potadi

Orderless - nezavisly na poradi argumentu (komutativni)
Origin - pocatek

Original - puvodni

Oscillatory - oscila¢ni

Out - ven

Outer - vnéjsi

Output - vystup

Over - horni

Overflow - pteteceno (¢islo v abs. hodnoté vétsi nez cca 1.8E646456940)
Overhang - pfesahovat

Overlaps - piekryvat se

Overscript - maly znak nad jinym znakem

Overwrite - pirepsat

Own - vlastni

OwnValue - hodnota jména samotného

P - na konci slova oznacuje mnohoclen, napi. JacobiP
Package - balik (podprogrami)

Packet - kus vystupnich dat pti pouziti programu MathLink
Pad - dopln (napf. seznam nulami)

Page - strana

Palette - tabulka, z které si 1ze vybirat grafické symboly
Paper - papir

Paragraph - odstavec

Parameter - parametr

Parametric - parametricky

Parent - rodic¢, rodi¢ovsky

ParentDirectory - rodicovsky adresar

Parenthesis - zdvorka

Parentheses - zavorky

Parenthesize - ozavorkovat

Parser - kontrolér syntaxe

Part - ¢ést

Partition - rozdéleni (dlouhého vektoru na matici, celého ¢isla na soucet)
Password - heslo

Paste - vlozit
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Path - cesta (k hledanému souboru)

Pathname - jmého cesty

Pattern - vzorek

Pause - pauza

Periodic - periodicky

Periods - periody

Permutation - permutace (zdména poradi)

Pi - Ludolfovo ¢islo (cca 3.14)

Pick - vyber

Piecewise - po ¢astech definovana funkce

Pink - ruzovy

Pipe - trubka (ndstroj opera¢niho systému pro spojovani programi)
Pivoting - pfedpfiprava matice

Pixel - nejmensi ¢ast obrazu (picture element)
Placeholder - ukazuje, kam lze vlozit vyraz

Plain - holy

Play - hrat

Plot - graf

Plot3D - 3-dim graf

Plus - plus

Pochhammer - Leo August Pochhammer (1841-1920) prusky matematik
<http://scienceworld.wolfram.com/biography/Pochhammer.html>
Point - bod

Pointer - ukazatel

Polygon - mnohothelnik

Polynomial - mnohoclen

Position - poloha

Positioning - imisténi

Positive - kladny

Post - funkce pouzitd na kazdy vystupni vyraz
PostScript - jazyk grafického vystupu

Postfix - umisténi funkce za argument

Power - mocnina

Pre - funkce pouzitd na kazdy vstupni vyraz
PreDecrement - snizi hodnotu o 1 a vrati novou hodnotu
Prelncrement - zvysi hodnotu o 1 a vrati novou hodnotu
Precedence - urcuje poradi operaci

Precision - pfesnost (relativni)
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Preferences - upfednostinované nastaveni

Prefix - umisténi funkce pied argument

Prepend - pfidat na zacitek

Preserve - zachovat

Previous - minuly

Primary - primarni

Prime - prvocislo

Principal - hlavni

Print - tisknout

Private - soukromy

Process - zpracovat, zpracovani

Processor - jadro pocitace

Product - soucin

Program - program

Programming - programovani

Prolog - seznam grafickych prvki, které se maji vykreslit pied vykreslenim
hlavniho obrazku

Prompt - ozndmeni, ze systém je piipraven pro dalsi vstup
Properties - vlastnosti

Protect - ochranit

Protocol - protokol

Pseudo - pseudo

Purple - purpurovy

Put - dat (zapsat) do souboru

Q - na konci jména funkce znaci test dané vlastnosti
Quantile - kvantil (prvek sefazeného seznamu na dané relativni pozici)
Quartic - 4. fadu

Quasi - jakoby

Quit - ukoncit

Quotient - celociselny podil

Radical - odmocnina (a jeji aritmetické kombinace)
Random - ndhodny

Range - rozsah

Rank - 7ad

Raster - miizka

Rate - rychlost

Ratio - podil

Rational - raciondlni
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Rationalize - pfevést na racionalni ¢isla

Rationals - obor racionalnich cisel

Ratios - poméry (délek hran krabicky okolo 3-dim grafu)
Raw - surovy

Re - redlna cast

Read - cist

Ready - pripraven

Real - redlny

Reals - obor redlnych ¢isel

Reap - sklizet = vytvorit seznam mezivysledku, viz. Sow
Record - zaznam, zaznamenat

Rectangle - obdélnik

Recursion - rekurze (kdyz funkce vold sebe samu)

Red - cerveny

Reduce - omezit

Reduction - omezeni

Reencoding - opétné zakdédovani

Refine - zjemnit

Refresh - obnovit

Region - oblast

RegularExpression - pravidlo pro hledani v textu
Regularized - regularizovany (pfivlastek nékterych matematickych funkei)
Reinstall - znovu instalovat

Relative - relativni

Release - uvolnit (pozdrzené vyhodnoceni funkci Hold)
Remainder - zbytek po déleni

Remote - nepiimy

Remove - odstranit

Rename - pirejmenovat

Render - vytvotit konec¢nou podobu grafického vystupu
Repeated - opakovany

Repetitions - opakovani

Replace - nahradit

Replacements - ndhrady

Rescale - zméma méritka

Reset - znovu nastavit

Residue - reziduum (koeficient u ¢lenu 1/(x-x0))
Resolution - rozliseni grafického vystupu (napt. 300 bodu/palec)
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Resolve - rozhodnout

Rest - zbytek

Resultant - rezultant (soucin rozdilu kofent dvou danych polynom)
Resume - pokracovat

Return - navrat

Reverse - obratit

Riemann - némecky matematik (1826-1866)

Right - pravy

Root - kofen

Rotate - otocit

Round - zaokrouhlit

Rounding - zaokrouhlovani

Row - faddka (matice)

Rule - pravidlo

Run - bézet

Runge - némecky matematik (1856-1927)

RungeKutta - metoda pro numerické reseni diferencidlnich rovnic
Same - stejny

Sample - vzorek

Sampled - navzorkovany

Save - uchovat

Saveable - uchovatelny

Scaled - po zméné méritka

Scaling - zména méiitka

Scan - piejet (pouzit funkci na kazdy prvek vyrazu)
Schur - némecky matematik ruského puvodu (1875-1941)
Scientific - védecky

Screen - obrazovka

Script - obecny nazev pro sub-, super-, under- a overscript
Scroll - posunout text na obrazovce

Search - hledat

Sec - sekant

Sech - hyperbolicky sekant

Second - sekunda (jednotka ¢asu)

Section - ¢ast

Seed - semeno (pocédteéni podminka pro generdtor ndhodnych &isel)
Select - zvolit

Selectable - zvolitelny
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Selection - volba

Selector - nistroj pro volbu (barvy nebo mista pozorovatele)
Send - poslat

Separator - oddélovac

Sequence - posloupnost

Series - fada

Server - pocita¢ poskytujici sluzby jinym pocitacim
Session - doba mezi spusténim a ukoncenim prace se softwarem
Set - nastavit

Settings - nastaveni

Setup - nastavit

SGML - (Standard Generalized Markup Language) metajazyk pro tvorbu
odkazovych jazyku

Shading - stinovani

Shallow - mélky (zkrdcend podoba vystupu)

Share - sdilet

Sheet - list

Shift - posunout, posun

Short - kratky

Show - ukdzat

Shrink - zkratit

Siegel - némecky matematik (1896-)

Sign - znaménko

Signature - podpis

Simplify - zjednodusit

Sin - sinus

Single - jednoduchy

Singular - singularni

Singularity - singularita

Sinh - hyperbolicky sinus

Size - velikost

Skeleton - kostra

Skip - pieskocit

Slant - sklonit

Slot - mezera

Smaller - mensi

Smoothing - vyhlazeni

Solution - feseni
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Solve - tesit

Sort - settidit

Sound - zvuk

Source - zdroj

Sow - sit = zapsat do seznamu mezivysledki, viz. Reap
Space - prostor, mezera

Spacing - pouzivani mezer

Span - rozprostirat se

Sparse - ridky

Speak - hovorit

Special - zvlastni

Speech - tec

Spelling - pravopis

Spherical - sféricky

Splice - spojovat (piikazy v ruznych programovacich jazycich)
Split - rozdélit

Sqrt - odmocnina

Square - ¢tverec

Stack - zédsobnik

Starting - poc¢atecni

Startup - zacatek

State - stav

Status - stav

Step - krok

Stieltjes - francouzsky matematik nizozemského ptuvodu (1856-1894)
Stirling - skotsky matematik (1692-1770)

Stopping - zastaveni

Stream - proud

String - fetézec

Strip - svléknout (néco odstranit)

Structured - strukturovany

Struve - rusky astronom némeckého puvodu (1793-1864)
Stub - pahyl (nac¢ti knihovnu s definici pfi prvnim pouziti)
Style - styl

Sub - pfedpona s vyznamem pod

Subresultant - subrezultant

Subscript - index vpravo dole

Subset - podmnozina
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Substitution - substituce

Subtract - odcitat

SubValue - hodnota f[..]

Sugar - cukr

Suggestion - navrh

Sum - suma

Superscript - index vpravo nahofe
Supported - podporovany

Suppress - potlacit

Surface - povrch

Suspend - pozastavit

Switch - pfepinac (piikaz vétveni programu)
Symbol - symbol

Symmetric - symetricky

Syntax - pravidla urcujici pfipustny tvar vyrazu
System - systém

Tab - tabulator

Table - tabulka

Tag - oznaceni

Take - vzit (prvnich n prvki seznamu)
Tan - tangens

Tanh - hyperbolicky tangens

Target - cil

Task - tkol

TeX - jazyk pro sadzeni matematického textu
TeXForm - pievod do jazyka TeX
Template - Sablona

Temporary - docasny

Tensor - tenzor

Term - clen

Test - test

Text - text

Thickness - tloustka

This - tento

Thread - spojit (seznamy pomoci funkce)
Through - skrz

Throw - hodit

Ticks - ¢arky na osach
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Time - cas

Times - krat

Timing - ¢asovani

Title - nazev

To - do, predlozka oznacujici smér

Together - dohromady

Toggle - piepinat

Token - symbol

Tolerance - tolerance

Too - prili§

Toolbar - tla¢itko (obrazek zastupujici napf. editovaci funkei)
Top - nahote

Total - celkovy

Tuples - vytvor vSechny n-tice z danych prvku
Tr - stopa

Trace - stopovat

Tracker - voditko (ukazujici zménu polohy kurzoru)
Traditional - tradi¢ni

Transform - transformace

Transformation - transformovani
Transparent - prihledny

Transpose - transponovat

Trapezoidal - lichobéznikovy

Tree - strom

Trig - trigonometricky

True - pravdivy

Type - typ

Un - predpona ne

Underflow - podteéeno (¢islo v abs. hodnoté mensi nez cca 8E-646456946)
Underscript - maly znak pod jinym znakem
Undocumented - nepopsan

Unequal - nerovny

Unevaluated - nevyhodnoceny

Uninstall - odinstalovat

Union - sjednoceni

Unique - jedinecny

Unit - jednotka

Unprotect - zrusit ochranu
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Unsame - nestejny

Unset - zrusit nastaveni

Up - nahote

Update - odbnovit

Upper - horni

Urgent - naléhavy

URL - Uniform Resource Locator (adresa na Internetu)
Use - pouzit

Used - pouzity

User - uzivatel

Using - pouzivani

Valid - platny

Value - hodnota

Variable - proménna

Variation - variace

Vector - vektor

Verbatim - doslova

Verbose - slovni

Verify - ovérit

Version - verze

Vertical - svisly

View - pohled

Visible - viditelny

Warning - varovani
Weierstrass - némecky matematik (1815-1897)
Weight - vaha (tloustka pismen)
Which - ktery

While - zatimco

White - bily

Whitespace - prazdné misto v textu (napi. mezera, tabuldtor, konec fadku)
Width - sitka

Window - okno

With - s
Within - uvnitf
‘Word - slovo

Working - pracovni
Wrap - zabalit
Wrapper - obal (méni tvar vystupu, ale ne hodnotu)
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Write - psat

Wynn - matematik

XML - (eXtensible Markup Language) metajazyk pro tvorbu odkazovych
jazyku

Xor - logicky vyhradni soucet

Yellow - zluty

Zero - nula

Zone - oblast
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